
高雄市岡山區前峰國小【數位控制家】校訂課程 

我是繪圖設計師 
一、設計理念 

    藉由提問學生最喜歡的遊戲軟體及動漫卡通的相關問題讓學生發現電腦繪圖的重要性，引導學生利  

    用電腦繪圖軟體製作出許多不同的作品，並可以結合手機或平板的照相功能及網路上的資源，設計 

    創造出屬於自己的圖案，透過列印機列印出來後再壓製成胸章。透過一連串的過程讓學生了解 3C產 

    品的功能以及所帶來的便利，並將自己的創作理念利用電腦軟體展現出來。 

 

二、教學設計 

實施年級 五年級上學期 設計者 蔡晏彰 

跨領域/科目 自然科學、藝術 總節數 21節 

核心素養： 
 A2 系統思考與解決問題 
藝-E-A2 認識設計思考，理解藝術實踐的意義。 
 B2 科技資訊與媒體素養 
藝-E-B2 識讀科技資訊與媒體的特質及其與藝術的關係。 
自-E-B2 能了解科技及媒體的運用方式，並從學習活動、日常經驗及科技運用、自然環境、書刊

及網路媒體等，察覺問題或獲得有助於探究的資訊。 

學習 
重點 

學習 
表現 

【自然科學】 
po-III-1 能從學習活動、日常經驗及科技運用、自然環境、書刊及網路媒體

等察覺問題。 
【藝術】 
1-Ⅲ-2 能使用視覺元素和構成要素，探索創作歷程。 
1-Ⅲ-3 能學習多元媒材與技法，表現創作主題。 
1-III-6 能學習設計思考，進行創意發想和實作。 

學習 
內容 

【自然科學】 
INf-III-2 科技在生活中的應用與對環境與人體的影響。 
【藝術】 
視 E-III-1 
視覺元素、色彩與構成要素的辨識與溝通。 
視 E-Ⅲ-2  多元的媒材技法與創作表現類型。 
視 E-Ⅲ-3  設計思考與實作。 
概念架構 導引問題 



 

1. 動漫及物品上的圖案是如何製作？ 
2. 使用網路上的圖案時會出現哪些問

題？ 

3. 做可愛的 Q 版造型需要那些圖案？ 

4. 可愛的卡通造型圖案是如何畫出來？ 

5. 如何設計出賞心悅目的海報？我們要

注意那些問題？ 

學習目標 
1. 從學習活動及科技運用中，察覺科技在生活中的應用與對環境與人體的影響。 

2. 辨識與溝通 photocap6軟體的視覺元素和構成要素，探索創作歷程。 

3. 學習設計思考，進行創意發想和實作。 

4. 使用多元媒材與技法創作作品。 

融入之議題 
（學生確實有所探討的議

題才列入） 

實質內涵 
 以總綱十九項議題為考量、並落實議題核心精神，建議列出將融入的議題

實質內容。 
 議題融入不是必要的項目，可視需要再列出。 

所融入之單元  若有議題融入再列出此欄。 

 說明上述議題融入於哪一個單元/節次中‧ 

學習資源  
 
 

 
學習單元活動設計 

學習活動流程 時間 備註 
第一單元、可愛相框 

1. 引起動機: 

首先提出問題，詢問學生動漫及物品上的圖案是如何製作？接著

播放製作遊戲動畫的影片和講述日常生活周遭各種物品的圖案製

作過程，讓學生知曉電腦繪圖已經和我們的生活息息相關。 

2. 學習活動: 

先介紹上課用的電腦繪圖軟體 photocap6，強調為網路上免費的軟

體並可以自由下載，大概介紹該軟體的使用介面。接下來教導學

生使用其中的相框功能，了解使用步驟及方法，並親自示範及講

述應該要注意的地方。接下來介紹文字工具並講解其中最常用的

幾項功能，親自示範並提醒學生使用時容易出錯的地方。最後請

學生從網路上下載自己喜歡的圖片製作成相框並加上說明文字，

藉由學生作品的完成度來檢視是否學會該項技巧。 

第二單元、修圖去背我最行 

1. 引起動機: 

介紹網路上許多豐富可愛的圖案，將其下載來運用在自己的作品

上，接著詢問學生在使用時你看到了甚麼？讓學生自行發現使用
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善用電腦繪圖軟體

可愛相框

認識軟體

相框功能

文字工具

修圖去背

製作背景

修圖工具

大頭胸章

平板拍照

檔案上傳

修圖工具

合成圖片

製作胸章

皮卡丘

向量工具

聖誕海報

節日由來

調整模板

遮罩工具

版面設計



時出現的問題進而教導學生利用繪圖軟體來解決問題。 

2. 學習活動: 

先教導學生如何製作背景，利用繪圖軟體中的油漆桶工具及漸層

工具來製作各種不同的背景並瞭解這兩項工具之間的差異。接下

來從網路上下載多張圖片並將圖片載入到自己製作的背景中，讓

學生觀察發現其中的問題，接下來教導學生使用魔術棒工具及橡

皮擦工具來修改圖片，親自示範並講解所要注意的地方及重點。

在示範時要下載各種不同的背景來修改，讓學生親自發現並理解 

魔術棒工具的優缺點及挑選要下載修圖的圖案時所需注意的事

項。最後請學生自行挑選喜歡的圖案，將其下載後進行修圖去

背，最後貼在自己製作的背景圖中並打上說明文字，藉由學生作

品的完成度來檢視是否學會該項技巧。 

第三單元、大頭胸章 

1. 引起動機: 

上網介紹許多可愛的專屬大頭圖案，可以貼在自己的網頁空間，

也可以列印出來貼在簿本上，接下來透過提問（做可愛的 Q 版造

型需要那些圖案？）讓學生可以想一想需要那些圖案？如何利用

周遭的工具來製作出自己專屬的 Q 版大頭照？ 

2. 學習活動: 

先教導小朋友如何利用教育局配發的平板來拍照並解說拍照時應

該要注意的事情，要如何取景來配合電腦繪圖軟體製作出最清晰

又好處理的圖案。拍照完畢之後教導小朋友將圖案上傳到自己的

信箱以方便上電腦課的時候使用，之後利用網路將自己拍的圖案

下載到電腦以方便製作。打開電腦繪圖軟體，取出自己的圖案後

用魔術棒和橡皮擦修改自己的大頭照後存檔，接下來利用網路上

的資源找尋自己喜歡的圖案後下載到電腦上，再利用繪圖軟體擷

取出自己想要的圖案，將兩個圖案合成並調整。最後製作一個背

景圖將做好的合成圖放進去並打上文字就大功告成。將完成的圖

案調整到適合的大小後等待老師將圖案印出，最後在    就完成

一個自己專屬的胸章了。 

第四單元、可愛的皮卡丘 

1. 引起動機: 

先撥放一段卡通影片，接著詢問學生這些可愛的卡通造型圖案是

如何畫出來？然後再播放一段製作卡通動畫圖案的影片，並讓學

生欣賞其他小朋友的作品，並講解各種不同圖檔的差異性。 

2. 學習活動: 

教導學生使用各種向量工具，如何變形、複製、旋轉、調整順

序、畫曲線、畫不規則形狀，邊講解邊讓學生實際操作，遇到學
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生容易操作錯誤的地方需特別提醒，最後完成作品皮卡丘。當學

生完成皮卡丘之後就請學生從網路中挑選一個自己喜歡的圖案來

畫向量圖，利用老師教過的各種向量工具來完成，老師可以先示

範一些比較特別的圖案怎麼畫，例如手掌和手指頭以及強調如何

變形讓圖案更加相似，經由檢查作品的完成度來了解學生是否學

會該項技巧。 

第五單元、製作聖誕海報 

1. 引起動機: 

詢問小朋友最近甚麼節日快到了？講解並撥放一段關於聖誕節由

來的影片，讓學生了解節日的由來，配合許多的節慶活動的舉辦

來製作相關的海報傳單，詢問學生如何設計出賞心悅目的海報？ 

2. 學習活動: 

先請學生將模板設定成 A4 大小，加上自己喜歡的背景顏色，接下

來教導學生認識並使用遮罩工具來製作海報邊框，打上活動標題

及相關內容資訊的文字之前老師須先將製作海報傳單所需要注意

的規則先解說一遍並再三提醒，例如文字的位置、文字的大小及

顏色的搭配。為了讓海報傳單可以更生動活潑請學生上網去尋找

跟聖誕節相關的圖案並下載，利用之前教過的技巧進行修圖去背

後貼到自己的作品上，讓作品更加豐富漂亮。最後老師經由檢查

作品的完成度來了解學生是否學會及知悉該項技巧及製作海報所

需注意的事項。 
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附錄(一)教學重點、學習紀錄與評量方式對照表 

單元名稱 學習目標 表現任務 評量方式 學習紀錄/評量工具 

第一單元、

可愛相框 

第二單元、

修圖去背我

最行第三單

元、大頭胸

章 

第四單元、

可愛的皮卡

丘第五單

元、製作聖

誕海報 

1. 從學習活動及科技

運用中，察覺科技

在生活中的應用與

對環境與人體的影

響。 

說出繪圖軟體在生活中的

應用與對環境與人體的影

響。 

口頭報告 評量表 

2. 辨識與溝通

photocap6軟體的

視覺元素和構成要

素，探索創作歷

程。 

說出 photocap6 軟體的構

成要素及其使用方式。 
口頭報告 評量表 

3. 學習設計思考，進

行創意發想和實

作。 

以 photocap6 軟體設計作

品。 
實作 作品 

4. 使用多元媒材與技

法創作作品。 

以 photocap6 軟體創作作

品。 
實作 作品 

 
附錄(二)評量標準與評分指引 

學習目標 3.使用多元媒材與技法創作作品。 

學習表現 1-Ⅲ-3 能學習多元媒材與技法，表現創作主題。 

評量標準 

主 
題 

表

現

描

述 

A 
優秀 

B 
良好 

C 
基礎 

D 
不足 

E 
落後 

表

現 

能創意地展現

作品主題的適

切性。 

能展現作品主

題的適切性。 
能概略地展現

作品主題的適

切性。 

能嘗試展現作

品主題。 未達 
D 級 

評 
分 
指 
引 

1.作品符合創作

主題。 
2.作品使用多元

媒材。 
3. 作品具有創

意。 

1.作品符合創作

主題。 
2.作品使用多元

媒材。 
 

1.作品符合創作

主題。 
 

嘗試展現作品

主題。 
未達 
D 級 



評 
量 
工 
具 

作品 

分數 
轉換 95-100 90-94 85-89 80-84 79 以下 

分數轉換：可由授課教師達成共識轉化自訂分數(級距可調整)。 
 


